TIR D’ADRESSE: Choisir le gain désiré avec les flippers, puis envoyer la bille dans le
panier de basket du couloir de renvoie.

POINTS DE BASKETBALL: Gagnez des points de basketball en visant la "Rampe Basket
Gauche" pour 3 points ou la “Bille Captive" pour 2 points. Gagnez des Jeux Bonus en
alteignant le niveau de points affiche’s (Affiche Extra Bille, etc...).

MULTIBILLE: Viser le Jump Ball pour allumer les Locks et faire avancer le Multibille.
Viser les couloirs clignotants pour marquer les Jackpots et avancer vers le Super
Jackpot et Super Duper Jackpot!

PLANETES: Completer les 7 planetes qui entourent Michael Jordan pour avancer_—
vers le Mode Final Jam. Chaque planete est allumée de la fagon suivante: - —o

© SPACE JAM compléter les cibles S-P-A-C-E J-A-M. S \

O FIRE compléter la Rampe Drolte. %

@ IN YER FACE completer la Bille Captive. %

@ SUPER JACKPOT marquer un Super Jackpot pendant le Multibille.

© REBOUNDS marquer en jouant dans les Pop Bumper un petit moment. -

® FASTBREAK completer les Orblits Taz & Roadrunner.

@ SLAM completer les 4 couloirs bas S-L-A-M pour augmenter le Bonus
Muitiplicateur. Astuce: Utilisez le boutons de flippers pour changer les couloirs éteind.

Info pour les débutants: Pour un meilleur score, visez (((ce qui clignote)).
Quand c'est possible, assurez-vous que vous REGARDEZ I'afficheur donnant des instructions.
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