JOUEURS PEWVENT REGLE DU JEU ONEATISSEMENT

Y JOUER

# LE FEEMIER ET LE TROISIEME JOUEURS JOUENT LES BOLULES OYLINE SEULE COULEUR 1 AT,
LE DEWXIEME ET LE QUMATRIENE JOUERS JOUENT LES BOULES STRIEES § & 15
# LA GIBLE DU “B BALL™ S'ALLUME DES QUE TOUTES LES DOULLS D'UNE SEULE GOULEWUR
QU LES BOULES STRIEES ONT ETE MARQUEES.
BN FAISAMT LA 8 BALL" QM ALLUME LE DELUXE SUR LA PLAGUE DE JEU, OM FAIT
AUGMENTER ET L"ON ENREGISTRE LE NOMBRE DE POINTS OE LA FOCHE ALLUMEE DU
GCOIH ET L'ON SE QUALIFIE POUR MARCUER LES POINTS DU SUPER BONUS AVEC LA
BILLE SUIVAMTE.
& EN OHTEMANT LE DELUKE, ON MARGUE LA YALEUR DU "DELUVXE" ALLUME ET OH ALLUME
LUNE LETTRE O LA YITRE ARRIERE.
EM COMPLETAMT LE “DELUNE™ DE LA VITHRE AARIEHE OM OHTIENT 2 PAHTIES GHATLNTES.
W D FAISANT A-D, O ALLUME ALTERMATIVEMENT LES “ROLLOYERS™ SUFERIEURS ET
l."l:lr'l MAAGUE 25000 POINTS,
FARSAMT A-B-C-0 OM FAIT AUGMENTER LA VALEUR EN POINTS DE LA POCHE DU COIN
E‘-I' L'ON FlEP'I':'FIE LES CIBLES DES BOULES.
& LTS COULDIAS EXTERIEUAS ALLUMENT LE —SPECIALY AVEG LE “SPEGIAL™ DE LA POCGHE
DU COIM,
# PENALITE TILT—BILLE EMN JEL.

h-1808-98-E1



